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OBJETIVO:

A disciplina discute o papel da inovacdo no sucesso de novos emprendimentos e como as disciplinas de arte e
design podem ser utilizadas na criacdo de diferencial competitivo. Sdo apresentados os topicos tradicionais de
empreendedorismo e as abordagens recentes de inovacdo em valor. O objetivo é situar a arte o design no
processo de criacdo de riquezas e fornecer ferramentas para sua potencializacdo.

EMENTA:

O empreendedor, emprendimentos e inovacdo, empresa x produto, estratégia, design e significados, inovacdo
tecnoldgica e de valor, inovagdo por meio do design, gerenciamento da inovagdo, modelos de negdcio, business
model canvas, marketing e vendas, analise financeira, plano de negdcios, financiamento.
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AVALIACAO:

20 pontos de participagdo

20 pontos de estudos de casos

20 pontos de apresentacdo do modelo de negbcios
40 pontos apresentacdo do plano de negdcios



